· ¿A qué te dedicas? (trabajo/estudio/hobbys)
Soy estudiante, y trabajo en una consultora de Software. Soy programador y mis ratos libres los  dedico a mi novia y a mirar fútbol.

· ¿Qué estudiaste/estudias?

Estudio Ing. En Sistemas en la UTN.

· ¿Cómo conociste Linux?

Lo conocí en la facultad. En general, en las materias de programación nos piden que todos los programas que entreguemos funcionen bajo Linux. En las primeras materias no, pero si a partir de 2º año.

· ¿Por qué te interesaste/ qué te llamo la atención de Linux?

En un principio era bastante reacio a utilizar Linux. Yo estaba muy acostumbrado a utilizar Windows, y por más que tengan puntos de similitud, Linux es más complicado. 

Sin embargo, una vez que aprendí a utilizarlo, me di cuenta de lo potente que es para realizar varias actividades. Además, por mas que el uso para un usuario común sea más complicado que Windows, para una persona que necesita administrar servidores o programar, la tarea se simplifica mucho. 

· ¿Te enseñaron a usar Linux en la carrera?

Me enseñaron muy poco. Es mas, solo pase por 3 clases de Linux. El resto lo aprendí de libros, Internet y gente que me fue “pasando” conocimiento.

· ¿Cómo empezaste a programar?

Los primeros programitas los hice cuando estaba en el secundario. Tenía un amigo con el que nos encantaba hacer este tipo de cosas. Eran bastante sencillos, pero me sirvieron como para empezar… 
· ¿En que consiste Linux (resumidamente)?

No se como responder esta pregunta… creo que mas o menos lo explico en el resto de las preguntas…
· ¿Trabajás / programás con otros sistemas operativos además de Linux?

· Si, actualmente trabajo programando en Java, que es un lenguaje multiplataforma. Esto significa que puede ejecutarse en cualquier sistema operativo.

· ¿Qué diferencias básicas hay entre Linux y otros sistemas operativos?

La principal diferencia está en que Linux es un sistema operativo de código abierto. Esto significa, que el código en que esta escrito todo el programa (en definitiva, un sistema operativo es un programa como cualquier otro), es libre para que cualquier programador del mundo lo modifique a su gusto. Esta es una característica muy importante por varios motivos: a) Cualquiera puede tener su versión de Linux gratuitamente b) Cualquier programador puede tener su versión “personalizada” de Linux c) Alrededor del mundo hay miles de programadores que pueden encontrar errores en el código (bugs) y los pueden solucionar rápidamente.
· ¿Qué opinas acerca de los diferentes sistemas operativos? ¿Preferís alguno en particular? ¿Por qué?

Hay una gran cantidad de sistemas operativos en el mercado. Sin embargo solo unos pocos son los que dominan. Creo que a medida que paso el tiempo, fueron apareciendo sistemas que se adaptaban a las necesidades de cada tipo diferente de usuario, y que se fueron especializando en sus respectivas categorías. Es decir, uno no puede decir si Linux es mejor que Windows, o Windows mejor que MacOs.  Linux es un excelente sistema operativo para programadores o para mantener servidores, sin embargo no es conveniente para usuarios que tocan una PC por primera vez. Windows es un excelente sistema para usuarios principiantes, o para “gamers” (gente que solo se dedica a jugar juegos de PC), pero no es conveniente para diseñadores gráficos. El sistema operativo de Macintosh (MacOS) hace un uso de la memoria óptimo, lo que permite ejecutar las pesadas aplicaciones de diseño grafico, pero definitivamente no sirve para programar. 
En definitiva, cada usuario debe elegir el sistema que mas se adapte a sus necesidades. 
Yo hoy por hoy, me quedo con Windows por su simplicidad, y Linux por sus comodidades a la hora de programar.

· El fundador de Linux, Linus Torvalds buscó que participaran en su creación muchos programadores; al ser un código de libre acceso cualquiera puede participar en su desarrollo, ¿Qué opinás de esto?

Como comente mas arriba, creo que es una de las características más importantes de Linux. Además, es muy importante que exista un coordinador de todas estas correcciones al código, como lo es hoy en día Linus Torvalds. 

Por otro lado, creo que Linux fue la clave en el desarrollo de muchísimas aplicaciones open source, que le facilitan el trabajo a miles de programadores en el mundo.

- ¿Sabés en qué consiste una licencia copyleft? ¿Qué opinas al respecto?

No, la vedad no se que significa copyleft.
· ¿Qué es un hacker para vos?

Creo que el termino hacker esta muy mal entendido. A mi modo de ver, es una persona que se dedica a Investigar posibles fallas en distintos sistemas (en general fallas de seguridad). Sin embargo, esto no significa que deba romper o robar nada. Un hacker no es un ladrón, sino que es una persona que conoce muchísimo de programación y de distintos temas relacionados con la informática, y los utiliza para descubrir errores. 

Hay muchísimos hackers trabajando para grandes empresas que solo buscan “romper” las barreras de seguridad, y a partir de ahí, que la empresa pueda mejorar su seguridad.

· Teniendo en cuenta la siguiente definición:


Hacker: Alguien que disfruta explorando sistemas y cómo forzar sus capacidades. Experto en un programa particular o que escribe código de forma entusiasta, a veces obsesiva. También puede ser un apasionado de temas no relacionados con la informática, como un hacker de la astronomía y, en general, quien disfruta con el reto intelectual de la creación y la circunvalación de las limitaciones.

· ¿Te considerarías un hacker?

No, no me considero un hacker. Creo que no alcanzo el punto de “Experto en un programa particular”. Me gusta programar, pero no creo tener los conocimientos suficientes.
· ¿Compartís las siguientes opiniones? ¿Por qué?:

Ética hacker: Creencia en que compartir la información es un bien poderoso y positivo. Hay un deber ético entre los hackers de compartir su experiencia, escribiendo código abierto y facilitando el acceso a la información y los recursos computacionales, siempre que sea posible. Grandes redes, como Internet, pueden funcionar sin control central por este trato, en el que confía todo el mundo y que se refuerza con un sentido de comunidad, su recurso intangible más valioso.
(Fuente: "Jargon File")

Estoy totalmente de acuerdo. Ceo que esa es la tarea fundamental de todos los hackers. Funcionan básicamente como científicos de la informática.


ÉTICA HACKER 

1. El acceso a los ordenadores y a todo lo que pueda enseñar alguna cosa sobre cómo funciona el mundo debe ser ilimitado y total.

2. Toda la información debería ser libre.

3. No creas a la autoridad. Promueve la descentralización

4. Los hackers deberían ser juzgados por su hacking, sin importar sus títulos, edad, raza o posición

5. Puedes crear arte y belleza con un ordenador

6. Los ordenadores pueden cambiar tu vida a mejor.
· ¿Estas en desacuerdo con algunos de los puntos mencionados? ¿Por qué?

Estoy muy de acuerdo con las ultimas 4 afirmaciones. En especial con la 3, aplicada al caso de Internet. Al ser una fuente tan enorme de infamación, seria muy peligroso que alguien la controlara. Cuanta más descentralización exista, mejor. Esto brindaría una mayor libertad de expresión en Internet.

Sin embargo, no estoy de acuerdo con los puntos 1 y 2. Creo que hay cierta información que es privada de cada persona, y eso no tiene por que ser violentado. Es por esto que creo que tanto el acceso a los ordenadores,  como a la información que estos contienen, no debería ser libre por imposición, sino que debería quedar en manos del dueño la libertad de compartirla o no.
· ¿Agregarías algún punto?

No, solo sacaría los mencionados.
